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Streszczenie: oddziatywanie bodzcow receptorowych w systemie sensorycznym
wykorzystywane jest do wyodrgbniania 1 organizowania danych. Stanowi jedna
z podstawowych cech wszystkich doznan spostrzezeniowych. Stwierdzenie takie
prowadzi do uznania za pewne tworzenie obrazow, struktur dzwigckowych, feromonéw
1 substancji zapachowych i wrazen dotykowych. Bodzce takie w krotkotrwalej pamiegci
szybko zanikaja i musza by¢ wzbudzane dla utrwalenia, zapamigtania i zinterpretowania
przez uktad nerwowy. Pozbawione sa one znaczenia. Rola wrazliwosci - nadwrazliwosci
receptorow zastgpczych naturalnych i sztucznych w odbiorze bodzcow sensorycznych -
sygnatow w przypadku: procesu widzenia w polu centralnym i peryferyjnym, lokalizacji,
cyklicznosci, wysokosci dzwigku i wysokosci tonu, opisu teksturalnych cech materiatow,
substancji statych i ciektych, zapachow i odczu¢ termicznych, oraz odczu¢ emfatycznych
i wrogich, prowadzi do reprezentacji danych sensorycznych zapamigtanych
w dlugotrwalej pamigci. Analiza i kojarzenie bodzcéw w dalszym procesie powoduje
zjawisko aktywnej syntezy sygnalow. Zmusza to do badan nad spojnoscia jezyka - kodu
1 tresci przekazu. Kiedy i w jaki sposob poszukiwaé wiasciwej informacji? W nattoku
»szumu informacyjnego” odszukiwanie wiasciwego komunikatu jest warunkiem do
rozwiazywania problemow przekazu informacji w przeptywie sygnalu tj. w strukturze
zapamigtywania, kojarzenia poje¢, jako nastgpstwa przekazywania struktury i znaczenia.
Na réznych poziomach aktywnosci intelektualnej i fizycznej uczestnikow interaktywne;j
komunikacji spolecznej, wazna jest struktura i sprawny przeptyw informacji
o charakterze multimedialnym. W odniesieniu do psychologicznych aspektow
komunikowania si¢ w §rodowisku zewnetrznym kapitalna rolg spetniaja znaki i systemy
informacji wizualnej, dotykowej i akustycznej. Pejzaz semiotyczny Srodowiska zmienia
si¢ wraz z no$nikami. Obecne media zmultiplikowane i wiedza o naturze i socjotechnice
przeptywu komunikatéw, warunkuje i umozliwia sprawne i wlasciwe metody badawcze
i projektowanie, a w tym okreslanie odno$nych norm ergonomicznych. Zurbanizowana
przestrzen zewngtrzna, jako konieczny substytut ,,biotopu” ludzkiego, musi umozliwiac
i sprzyja¢ budowaniu koniecznych wigzow spotecznych. Prowadzone przeze mnie
w Instytucie Architektury i Urbanistyki Politechniki L.6dzkiej ¢wiczenia propedentyczne
ze studentami I roku, majace na celu uzmystowienie i nadajace range problematyce
komunikacji spotecznej, w skali matej i duzej urbanistyki w podsumowaniu nasuwaja
szereg znamiennych refleksji - postaw mtodego pokolenia wobec problemu. Podaj¢ kilka
przyktadow i zamieszczam osobisty komentarz. W konkluzji oznacza to, ze problem
komunikacji spotecznej jest jednym z podstawowych probleméw humanizacji
wspotczesnej architektury.



Oglad rzeczywistosci 1 jej adaptacji do celow utylitarnych przebiega wokot
egzystencjonalnych przestanek. A co determinuje oczekiwania i cechy funkcjonalne? Dla
konstruktywisty Bauhausu, Marcela Breuera, krzesto (il. 1) jest czystym konstruktem
funkcjonalnym o nieunaocznionej literackosci. Konceptualista S. Wawerka potraktowat
krzesto jako istotg symboliczna, ktéra znosi wszystkie przeciwnosci zycia (il. 2). (Poréwnaj
ilustracje 1,21 3, 4).

Oba przeciwstawne stanowiska estetyczne wobec morfologii przedmiotu ewokuja
funkcje przez form¢ U M. Breuera i u S. Wawerki poprzez symboliczne zapozyczenie
ksztattu. Umberto Eco utozsamia formg z kultura. ,,Kultura jest wszelka interwencja ludzka
wobec danych przyrody, przeksztalconych w ten sposéb, by mozna bylo je wlaczy¢ w jakas
relacje spoleczna”. Wg R. Ingardena, forma kwalifikuje materi¢. Potrzeba funkcjonalna
przestrzeni przedmiotu jest pierwotna, anatomiczna, intuicyjna.

Odczytywanie zamiardw natury, jej binarnej strefy wrazeniowej, unaoczniongj
1 ukrytej struktury konstrukcyjnej i znaczeniowej (w tym symbolicznej) nie moze odbywac si¢
wedlug jednego jednowartosciowego kryterium, ale ma charakter wielowarto$ciowy.
Ztozono$¢ problemu wymaga obiektywizacji 1 modyfikacji intelektualnej. Dzialania
intuicyjne staja si¢ z reguly dzialaniami o wyzszym stopniu intelektualnego opanowania,
jezeli dopuscimy czynnik refleksji. Przyktady to teoria i bogate do$wiadczenia z zakresu
poje¢ geometrii euklidesowej 1 opozycyjne odkrycie modeli ptatow powierzchniowych
1 krzywizn Gaussa 1 zastosowanie ich w architekturze i kosmologii. Doprowadzilo to do
skonstruowania modeli przestrzeni Reimanna i geometrycznych figur niemozliwych.
Wydawa¢ by si¢ moglo, Zze przestrzen nieeuklidesowa (Gauss, Reimann) jest wylacznie
tworem konceptualnym. Einstein udowadniajac nierozciagtos¢ przestrzeni 1 czasu
(czasoprzestrzeni) ukazal jej zakrzywienie o charakterze zmiennym. W filozofii
fenomenologicznej, najogélniej przestrzen jest taka, jaka ja przezywamy i ma dla nas
znaczenie, jakie ma dla naszej $wiadomo$ci. W praktyce artystycznej antropomorficzne
kanony w architekturze greckiej i intuicyjne konstrukcje katedr gotyckich sa przyktadami
intelektualnej refleksji w zakresie zastosowania konstrukcji i roOwniez symbolizacji form
i ksztaltow. Do odczytania funkcji i znaczen potrzeba wielowartosciowych kryteriow
poznawczych od czystej praktycznosci poprzez dzialania sil i zjawisk nieunaocznionych
do znakéw - symboli sformalizowanych w obrazie rzeczywistoSci quasi. Owa
rzeczywistos¢ jest zestawem, Kkonstruktem przedmiotem. Jest konstruktem -
paradygmatem romantycznej potrzeby spelniania si¢ w Swiecie ksztaltéw i metafor.

Potrzeba spelniania si¢ w $wiecie ksztalttow 1 metafor stanowi wyzwanie wobec
architektury 1 sztuki. Dzisiaj prawda o ,czlowieku jako mierze wszechrzeczy” jest
szczegllnie uwaznie analizowana i weryfikowana wobec wyzwan jakie stawia wspotczesna
cywilizacja 1 kultura. Odrodzone style pretenduja do rangi nowoczesnych. Odkryta przez
Filareta architektura klasyczna po fascynacji gotykiem zostata uznana za ,,buona maniera
moderna”.

Dzigki Giorgio Vasariemu postuzono si¢ terminem ,,moderna”. Termin ten zostat
zaakceptowany na okreslenie odrodzonego stylu - modernizm: czysty styl gloryfikujacy
technologig 1 estetykg. Okazal si¢ nudny i nieludzki. Architektura musi znaczy¢ i mie¢ punkt
odniesienia.l Dla epoki renesansu byla nim metafizyka platonska'. Nalezy w tym miejscu
powrdci¢ do romantycznej utopii miasta idealnego stworzonej przez Claude’a Nicolasa
Ledoux. Pod wptywem moralnosci w duchu J. J. Russeau w latach 1775-79 urzeczywistnit on
marzenia encyklopedystbw o nowym renesansie. Zaprojektowany przez niego uktad
przestrzenny ukazat jedno$¢ cztowieka ze $wiatem przyrody. Idei tej podporzadkowat
organizacj¢ miasta 1 symbolik¢ form. Przeznaczenie poszczegdlnych budowli
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podporzadkowat idei idealnego wspotzycia mieszkancow. Ledoux szukat form peinych
wyrazu. Stosowatl stereometryczne bryly. Kojarzyl je z ogdlnymi pojgciami: powierzchnig
kuli - symbol wiecznosci, szeScian - symbol statosci itd.

Mozna zatozy¢, ze cztowiek, inteligentna istota symboliczna postrzega $wiat tresci
symbolicznych i sam podlega symbolizacji poprzez swoja kreatywnos¢ i potrzebg spetnienia.

Ludzka percepcje, a takze podstawowy ksztalt myslenia symbolicznego okresla zasada
binaryzmu: §wiat czlowieka porzadkowany jest w kategoriach opozycji'. Dualizm formy
1 tre$ci nosi zawsze znamiona binarnej opozycji pojgcia 1 rzeczy, oznaczenia i zjawiska
przedmiotu oznaczanego. Forma - opis staje si¢ konstruktem - znakiem symbolicznym
w odniesieniu do tresci.

,Sztucznos¢ tkwi w centrum rzeczywistosci™®. Sztuczna cywilizacja jest totalna
sztucznoscia, pochodna mediow powielajacych technicznie. Hiperrealna poetyka obrazow
tworzy przestrzen metafizyczna. Hiperrealne obrazy wywoluja emocje typu momentalnego.
Wspbtczesny cztowiek stoi przed ,biaty ekranem”. Srodki audiowizualne, ztozona
technologia powstawania ,.komunikatow” 1 zawartych w nich kontekstow - senséw i wartosci
osiagnie pozytywny sens kulturowy wtedy, kiedy nastapi zmiana sposobu odbioru - poziomu
percepcji (dot. interaktywnego kontaktu z rzeczywistoscia). Ow kontakt - dialog nie moze by¢é
pozbawiony stosowania kryterium estetycznego. W odniesieniu do zwiazku czltowieka
z przestrzenia architektoniczna, naczelna wyktadnia jest poziom humanizacji otoczenia
1 wypeklnienia go znaczeniami zsubiektywizowanymi. Drugie nieodzowne kryterium
swiadczace o zracjonalizowaniu praktycznych funkcji sztucznego srodowiska cztowieka jest
ujete w idei projektowania uniwersalnego. Ewa Kurylowicz ujela szereg wytycznych do
projektowania  przestrzeni w  architekturze z  uwzglednieniem potrzeb  0séb
niepelnosprawnych. Polozyta duzy nacisk na odbiér zmystowy otoczenia i zwigzane z nim
problemy komunikacji spotecznej w $rodowisku zurbanizowanym o0so6b zdrowych
1 niepelnosprawnych. Autorka we wprowadzeniu twierdzi:

,Historia adaptacji otoczenia do mozliwos$ci tych os6b wskazuje na pewne, wyraznie
rysujace si¢ fazy - od tworzenia wydzielonych ,,enklaw” (,,rownoleglych swiatow”), poprzez
wyznaczanie zakresow 1 stref dla niepelnosprawnych, po wieloaspektowe, réwnoprawne
traktowanie wszystkich ludzi ze wszelkimi tego przestrzennymi konsekwencjami. Ta ostatnia
tendencja opiera si¢ na pogladzie, ze nie ma poj¢cia ,,standardowych potrzeb”, jako ze i sam
cztowiek nie moze by¢ traktowany jako ,,przecig¢tny” czy ,,sredni”. Przeciwnie: pod pojgciem
»cztowiek” kryje si¢ wielos¢ potrzeb i mozliwosci, i w nich wiasnie trzeba poszukiwaé
norm.”. A ja na marginesie dodam: i form -technik kontaktéw z otoczeniem.

Oddzialywanie bodzcoéw receptorowych w systemie sensorycznym wykorzystywane
jest do wyodrgbnienia 1 organizowania danych. Stanowi jedna z podstawowych cech
wszystkich doznan spostrzezeniowych. Stwierdzenie takie prowadzi do uznania za pewne
tworzenie obrazow, struktur dzwigkowych, feromondw i substancji zapachowych i wrazen
dotykowych. Bodzce takie w krotkotrwalej pamigci szybko zanikaja i musza by¢ wzbudzane
dla utrwalenia, zapamigtania i zinterpretowania przez uklad nerwowy. Pozbawione sa one
znaczenia. Rola wrazliwosci - nadwrazliwo$ci receptorow zastgpczych naturalnych
1 sztucznych w odbiorze bodzcow sensorycznych - sygnaléw w przypadku: procesu widzenia
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w polu centralnym i peryferyjnym, lokalizacji, cyklicznosci, wysokosci dzwigku 1 wysokos$ci
tonu, opisu teksturalnych cech materiatéw, substancji statych i ciektych, zapachow i1 odczué
termicznych, oraz odczu¢ emfatycznych i wrogich, prowadzi do reprezentacji danych
sensorycznych zapamigtanych w dlugotrwatej pamigci. Analiza 1 kojarzenie bodzcow
w dalszym procesie powoduje zjawisko aktywnej syntezy sygnatow. Zmusza to do badan nad
spojnoscia jezyka - kodu i tresci przekazu. Kiedy i w jaki sposdb poszukiwaé wilasciwej
informacji? W nattoku ,,szumu informacyjnego” odszukiwanie wlasciwego komunikatu jest
warunkiem do rozwiazywania problemow przekazu informacji w przeptywie sygnalu t;.
w strukturze zapamigtywania, kojarzenia poje¢, jako nastepstwa przekazywania strukury
1 znaczenia.

Zakodowany w moézgu 1 dowolnie kojarzony obraz wyobrazeniowy jest
»hieobiektywny” i stanowi fenomen pomocny w procesie kojarzeniowym i interpretacyjnym,
tzn. obciazony jest fenomenem myslenia intuicyjnego, wyobrazni i fantazji. Wspomniane
zdolno$ci intrawertywne mozgu spetniaja funkcje asocjacyjne w procesach kojarzeniowych.

Zdolno$¢ asocjacyjna sktania do zastosowania heurezy w praktyce poznawczej.
Chodzi o wywotywanie nawyku ukierunkowanego myslenia.

Funkcje operacyjne heurezy:

- wywoluje poczucie glodu informacyjnego;

- sprzyja ujawnianiu i kojarzeniu informacji;

- postuluje potrzebe otwarto$ci na informacje;

- wyzwala konieczno$¢ tworczej postawy w stosunku do tego co zastane (czynnik
innowacyjny);

- wyrabia krytyczna postawg wobec tego: co mozliwe jest konieczne;

- uczy umiejetnosci widzenia catosci i Swiadomosci potrzeb.

Teza ta ujmuje istote metody 1 stanowi trzy zalecenia:

1. Badz w lacznosci z tym, co w danej chwili znajduje si¢ wszgdzie. Pozwol materii
komunikowa¢ sobie, bez znieksztalcen, wszystkie jej istotne 1 niepowtarzalne wlasnosci.

2. Nastuchuj, stuchaj si¢ nieznanych komunikatow, w kazdej chwili pozwol temu, co jest
cicho kierowa¢ mysla 1 wrazliwos$cia. Badz postuszny tylko autorytetowi potrzeby i1 badz
gotow poddac si¢ temu, co jeszcze nie istnieje.

3. Rozpocznij od tego, co jest aktualne, najbardziej znaczace. Dzialaj w tacznosci z istniejaca
wspoélnota znaczen. Rozszerzaj dziatanie, my$l o jezyku znaczen i dziataj tylko w tych
kierunkach, ktére w sposdb istotny rozszerzaja znaczenie.

- Heureza porzadkuje percepcje,
- Heureza porzadkuje dziatanie w czasie. Rozktada dziatania na odrgbne sekwencje.
Wywotuje refleksje w relacjach:
decyzja ----------- czynnos$¢ ------------ ocena

Przywotana heureza moze stanowi¢ uniwersalng technike pracy designera i architekta
tworzacego jezyki znaczen i komunikaty zawierajace si¢ w otoczeniu cztowieka.

Wspoélczesno$¢ w coraz wigkszym stopniu tworzy substytucje natury - twory
medialne. Bez wzgledu na niepokojace konotacje kulturowe tych faktéw na roéznych
poziomach aktywnosci intelektualnej i fizycznej uczestnikéw interaktywnej komunikacji
spotecznej, wazna jest struktura 1 sprawny przeplyw informacji o charakterze
multimedialnym. W odniesieniu do psychologicznych aspektow komunikowania si¢
w Srodowisku zewngtrznym kapitalng rolg spetniaja znaki i systemy informacji wizualnej,
dotykowej 1 akustycznej. Pejzaz semiotyczny srodowiska zmienia si¢ wraz z no$nikami.
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Obecne media zmultiplikowane 1 wiedza o naturze i socjotechnice przeptywu komunikatow,
warunkuje 1 umozliwia sprawne i wlasciwe metody badawcze i projektowanie, a w tym
okreslanie odno$nych norm ergonomicznych. Zurbanizowana przestrzen zewngtrzna, jako
konieczny substytut ,,biotopu” ludzkiego, musi sprzyja¢ budowaniu koniecznych wigzéw
spotecznych. Ma to szczegdlne znaczenie w aspekcie jednoczacej si¢ Europy, w kontekscie
ocalenia ,,matych ojczyzn”.

Prowadzone przeze mnie w Instytucie Architektury i Urbanistyki Politechniki
Lodzkiej ¢wiczenia propedentyczne ze studentami I roku, majace na celu uzmystowienie
1 nadajace range problematyce komunikacji spotecznej, w skali matej i duzej urbanistyki
nasuwaja szereg znamiennych refleksji - postaw mtodego pokolenia wobec problemu.

W konkluzji oznacza to, ze problem komunikacji spolecznej, w tym na roznych
poziomach percepcji 1 recepcji otoczenia, jest jednym z podstawowych probleméw
humanizacji wspotczesnej architektury.



